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ขั้นตอนและตัวอย่างการใช้โปรแกรม
ขั้นตอนการใช้โปรแกรม
การเข้าสู่โปรแกรม
โปรแกรม Digital  Terrain  Model  (DTM)  เป็นซอฟต์แวร์ดำเนินงานบนระบบไมโครซอฟวินโดว์ 95 ขึ้นไป การเข้าโปรแกรมทำได้โดยไปที่ Manu Start \  Program \ DTM  แล้วคลิ๊กเลือกเพื่อเข้าสู่โปรแกรม

เมื่อเข้าสู่โปรแกรม DTM แล้วจะเข้าสู่รายการเลือกหลักตามภาพที่  1
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ภาพที่ 1 รายการเลือกหลักแฟ้ม
ขั้นตอนหลักในการใช้งาน

หลังจากเข้าสู่หน้าจอรายการเลือกหลักของโปรแกรม  ต่อมาจะมีขั้นตอนหลักในการใช้งานดังนี้
1. ป้อนข้อมูลใหม่ และ/หรือ แก้ไขข้อมูลเก่า ซึ่งแบ่งเป็น
1.1 การป้อนข้อมูลใหม่ ทำได้โดย เลือกรายการ สร้างแฟ้ม
1.2 การแก้ไขข้อมูลเก่า  ทำได้โดย เลือกรายการ เปิดแฟ้ม
2. ป้อน และ/หรือ แก้ไขข้อมูลเก่า
เมื่อทำการป้อนข้อมูลใหม่ หรือเรียกข้อมูลเก่ามาเพื่อที่จะแก้ไขข้อมูลนั้น  สามารถทำได้โดยไปที่รายการเลือกหลัก  ป้อนข้อมูลซึ่งจะให้ใส่ข้อมูลในรายการเลือกรองต่างๆทุกหัวข้อ 
ตัวอย่างโปรแกรม
ตัวอย่าง   แผนที่สวนรัตนบังลังก์  ต.หมูสี  อ.ปากช่อง  จ.นครราชสีมา  สำรวจโดย Survey Team ณ วันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2546 

ข้อมูลควบคุม
1. ระยะกริด        25 
2. จำนวนแถว      15
3. จำนวนคอลัมน์  20 
4.  ค่าความต่างเส้นชั้นความสูง  0.50 เมตร
1.  โดยเริ่มต้นที่การเข้าโปรแกรมทำได้โดยไปที่ Manu Start \  Program \ DTM  เมื่อเข้าสู่โปรแกรมแล้วจึงเลือกรายการเลือก สร้างแฟ้มและเลือกรายการป้อนข้อมูลเพื่อป้อนข้อมูลส่วนหัว
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ภาพที่ 2 รายการเลือกรอง ป้อนข้อมูล\ส่วนหัว
2.  จากนั้นจึงป้อนข้อมูลควบคุมในช่องต่างๆที่กำหนดไว้ดังภาพที่
[image: image3.png]



ภาพที่ 3 รายการเลือกรอง ป้อนข้อมูล\ข้อมูลควบคุม
3.  จากนั้นจึงทำการป้อนข้อมูลค่าระดับแต่ละจุดกริด ลงไปในช่องคลิ๊กที่ช่องตัวเลข ใส่ค่าที่ช่องป้อนข้อมูลแล้วจึงคลิ๊กที่ช่องต่อไปจนเสร็จ ดังรูป
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ภาพที่  4 รายการเลือกรอง ป้อนข้อมูล\ข้อมูลค่าระดับ
4.  เมื่อป้อนข้อมูลต่างๆจนเสร็จสิ้นแล้ว  จึงเลือกรายการ แสดงกราฟิก\กริด เพื่อตรวจสอบตารางถูกต้องตามข้อมูลที่ป้อนหรือไม่  จากนั้นเลือกรายการ แสดงกราฟิก\เส้นชั้นความสูงจะแสดงผลของสั้นชั้นความสูงตามค่าระดับที่ป้อนข้อมูลและเลือกรายการ แสดงกราฟิก\พื้นผิว จะแสดงพื้นที่ผิวเป็น ภาพ 3 มิติดังภาพที่ 4 และภาพที่ 5 ตามลำดับ 
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ภาพที่  4 รายการเลือกรอง แสดงกราฟิก\เส้นชั้นความสูง
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ภาพที่  5 รายการเลือกรอง แสดงกราฟิก\พื้นผิว
เนื่องจากเป็นพื้นกว้าง อาจทำให้ตัวเลขค่าระดับ,พิกัดจุดต่อ,จุดกริดและค่าระดับเส้นชั้นความสูงอาจทับซ้อนกันจนดูไม่ออก,ไม่รู้เรื่อง  สามารถเลือกที่รายการมุมมองเพื่อแก้ไขมุมมองค่าระดับต่างให้แสดงเฉพาะค่าที่อยากทราบ  
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